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A jaték szabalyai @ 7-99év "'m‘\ 2-6 jatékos
A jaték célja: A kalézok nem csak szétosztjék a kincsiiket - a dobdkocka donti el! Az nyer, aki el8szér gy(ijt éssze 20 A jaték fordulatainak alakulasa

aranyat. Erméket kihivasok | vagy & erezhet:
azzal, hogy arra fogadsz, hogy a tobbi jatékos jél fog-e teljesiteni... vagy sem. 1. A kapitany elveszi a kockakat - elkezdédik a kaland!
A kapitanynak kijel6lt jatékos annyi kockét vesz el, amennyi a legfels6 kihivaskartyan lathato.
JATEK ELOKESZULETESE: egy gy(jtécsomag.
A kockakat az asztal kézepére helyezziik. Az 50 kihivaskartyat 6sszekeverijik, és a kihivas fel6li L G /] . "
.’. t. 2. Tengerészek, a kapitanyotokra fogadtok?
oldalukkal felfelé az asztal kozepére helyezziik.
~ %m A vitorlazéknak egyszerre kell fogadniuk a sikerre vagy a kudarcra

kapitany a hajokartyajat hasznalva.
Minden jatékos valaszt egy kaldzt, és. Wy pany ! i

hozzérendelt hajé. Maga elé teszi a kartyakat, ——\l
Akaldzkartyat a ,sértetlen” felével felfelé helyezzlik le (a % - Stllyedd hajé  a kapitany vesztére fogadsz.

-
ﬁ 3. Akapitany lja a kihivast - ] a !

A kapitanynak maximum 3 dobasa van a kihivas teljesitéséhez.

- Teljes vitorlaval Gszé hajé  hiszel a kapitany sikerében.

kincskartya nem szakad el).

ATEK:

A jatékosok felvaltva jatszanak. Az els6 dobasnal az osszes kockéval dobnia kell. A tovabbi dobasoknal kivélaszthatja, hogy melyiket
dob a kockéval.
Még magaval ragadobb élményért nyugodtan 6ltézz be kaléznak: kalap, szemkéts vagy

barmilyen més kiegészits szivesen latott!

=
=

Nyugodtan szdmold meg hangosan a dobasok szdmat, ez segit majd emlékezni, hol vagy!
Az a jatékos lesz a kapitany a jaték elsé korében, aki a legtébbet kiéltja, hogy ,Jo-ho-ho”. A tébbi jatékos...
—

tengerészek. =2
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4. Nyerj, vagy tavozz ures kézzel!

Ha a kapitany sikerrel teljesiti ezt a kihivast, 2 lapot nyer. Elveszi a kihivaspakli felsé 2 lapot, és

Maga elé teszi 6ket, az aranyérmével felfelé.

Ha a kapitany nem teljesiti a kihivast, nem kap jutalmat.

Barmelyik tengerész, aki helyesen tippeli meg a kapitény sikerét vagy kudarcat, megnyeri a fogadasat.

Huzik egy kihivas kartyét a paklibdl, és az aranyérmével felfelé maga elé teszi.
Ha a kapitany elbukik a kihivasban, és egyetlen tengerész sem nyeri meg a fogadasat, a kihivaskartya

eldobja.

Akdr sikeres, akar sikertelen, a kor végén a jatékos kapja a sort.

a kapitanytél balra!

Kincsestérkép - a titkos adudszod!

Jatékonként egyszer hasznalhatod a kincsestérképedet, megforditva azt.
kalézkartyat magad elé, és fedd fel a szakadt oldalat

egy kincsestérkép.

Ez egy plusz dobést eredményez.

Kihivask

yak

A kihivaskartya négyzetekkel jelzi, hogy a kapitanynak hany kockat kell hasznélnia, valamint a

feladat végrehajtasahoz sziikséges kockak kombinacidjat.

Akihivas megnyeréséhez a jatékosnak meg kell szereznie a kombinacio altal megkévetelt értékeket. Ezek

lehetnek beallitott értékek vagy specifikus kombinacidk:

Fontos: Kockadobas el6tt tegyél félre annyi kockat, ahany piros kereszttel jel6lt mez6 van a

kihivas kartyan. Ezeket a kockakat nem fogod felhasznalni a kihivas teljesitéséhez.

Papagaj kocka: Minden papagaj arcu kocka, amit kapsz, egy joker.

amit barmilyen terepen hasznalhatsz.

Ertékekkel rendelkez6 né A kockéknak a szikséges értékekkel kell rendelkeznitik.

Papagaj négyzetek: Mindegyik négyzetnél dobnod kell egy papagajkockaval.

Azonos szin(i négyzetek: A kockdknak azonos értékinek kell lennitik.

Kilonb6z6 szinl négyzetek: A kockaknak kilonboz6 értékiinek kell lennitik.

KérddjelmezSk: A kockak barmilyen értéket vehetnek fel (azonos vagy eltéré értéket

a tobbitdl).
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A fenti példaban tobb kockakombinécid is lehetévé teszi a jatékos szdméra a
kihivas teljesitését. A jatékosnak csak 4 kockaval kell jatszania. A sikerhez,

2 db 1-es értékd kockaval és tovabbi 2 db értékd kockéval kell dobnia

A szines négyzetek értéke lehet 1 vagy barmilyen mas szam.

>>> Az alabbi kombinacik egyikének megszerzése megerésiti ennek az érvényességét

kihivaskartya:

1. lehetdség E B ] E 2 [ E] E] B B
3. lehetéség E @ E 4 lehetéség E] E:l

AJATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, ha egy jatékosnak 20 vagy tébb aranyérme van a térképén.

A legtébb aranyérmével rendelkez6 kaldz lesz a gy6ztes. Dontetlen esetén a részt vevé

kal6zok megosztoznak a gyézelmen.

Romaric Galonnier és Alexis Allard jatéka
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